Prefdcio

A Necromancia a arte esplritualista interligada a morte, onde & manifestada
pela magla negra, wma massar apartniio arenosa gue age como- e fosse fumago
o porece ter vida propria, a mesma se espaliva pelo- Local como wma doenga
tfoxica expondo- oy tervores do- além, apenas aguele gue lmpdem sna
domindncia e intimidacdo e capaz de se sobressodin, suo notirezo senoo-
extremamente ofensivo & o ponte entre o3 vivoy e 03 mortos.

TRegras

o Oy feitigoy do- grimébrio, a depender de trés sitnagdes: lnvotonr

espiritos/ mortos, conjurar maldicdes e alterar vida podenm necessitor de
verbalizagdo, movimentagdo e ambos, sequindo- essa oroen

o Quanto- maily recente o ressuireisdo- opds o morte do- uindintduo, malys de sunay
caracteristicas guando vivo € recuperada

o Ewm contra partida, em relagbes a espivitos ¢ aparighes; quanto mais antigo
maiy excepcional ele se tonar.

» Para conseguin ressuscitor gualquer ser ow espivito;, o- dominio do-
necromante deve sobrepor a aunva de sew alno, tendo- apenas 3 tentativos poro
U0, apbs 50~ ndo- & maly possivel ressuscita~-lo-

o Trazer oy mortoy de voltn a vida & wm ato contra a natureza e apenas
aqueles cujo- o macdairam séo- capazes oe fazé-Lo-



Feiticos ¢ Mituais

Capitulo 1
Maldigoes:

Nowme: -

Movimento: Apontor pora o alvo e depoly apondtar para o cihio:

Efeuto: Un cheiro pitrido comeca ao pairar no- o deixando o pesson enjoadoa
deartdo- ao- cheiro de morte, cansando mal-estor.

Classificogdo: Inicial

Nowme: Skieenume

Movimento: OUra fixamente noy ooy do- alvo-

Efeuto: O alvo feme e vuslumbre da morte, ficando mentalmente perturrbado-
Guro~se sodpedorio pora resistin (-2 ne préximar acio).

Clossificagido: Iniclal

Nome: Dirlig Tdge

Movimento: Move a mdo esquerda de cima paro haixo:

Efeito: Uma nevor magica paive e com ela vem a morte, as ploantos gue
entram e contator muprchowm e 0y seres vivoy gue entram em contoto- sente uma
gueimagido na pele machucando a drea gue encosto. A nevon duwra por 2
twrnoy: Gura~se covsttuigdo pavo resistin.

Clossificagdo: Inicial

Nowme: -
Movimento: Arrancar wmw flo- do- préprio cabelos, oo umbuindo em magla
enguanto- foca o alyo-



Efeito: Faz as unjras e semelrantes do- sew alvo- necrosarem e comegarem a coinr
cosando dor reglonal, uma uwnra por flo de cabelo-
Clossificagdo: Inicial

RUtnais:

Nowme: -

Movimento: Marca o- alvo- com a prépria saliva umbuida em Magio.

Efeito: A portir da conexdo magico junto- com o resguicio-oe sew DNA, € capaz
de rostrear o alvo- marcado dentro- e 24|

Clossificagdo: Inicial

Nowme: -

Movimento: Fazer wm circndo- no chio com o proprio sangue se senfondo- no
centro do- mesmo-

Efeito: Canaliza oy chacras e abre wma ponte de conexdo com oy mortos, e por
ela consegue nwotar e conwersar com espirifoy no raio- de Lk, para condunzir
A covwerso & necessdarlo- grar corsma

lassificacion [micicl

lnvotagdes

Nowme: Hjemspgt

Movimento: Glror uwme vez o- pulso direito- em espival em sentido anti-
hordrio-

Efeito: Conwota wm espirito de ma agouro gue assombro vum alyo- escoliriolo
consando- uwma forte dor de cabeca, camsando confusdo- momentanea. Guro—se
sabedoria para resistir.

Classificogdo: Inicial

Nome: -

Movimento: Apeirtor o ar como s sequirasse algo- na diaregdo oo alyo-



Efeuto: Un espivrito- mal resolrido se agarvra ao- alyo- restringundo sens
movimentoy: Glra-se constituigdo paro resistin.
Clossifiecogdor [nieial

Nowme: -

Movimento: Colocar oy dedoy da destra no- solo-

Efeuto: Traz de volfn wm enxame de unsetos mortoy gue podem ow nio- corregar
doengos. Gura~se v D4 para decidinr se carregam doengas, caso- o- resudtoolo
for Wual ow maior gue 3 o alyo adguinve wma doenga se pego recehendo +3 oe
dauno- adicional duwronte 2 turnoy.

Classificogdo: Inicial

Nowme: -

Movimento: Lambper o- dedo- indicador da mao esquerda e desendar vm
pentfagroma com o saliva na mio- diveita.

Efeuto: lnwota do- mundo- doy mortoy v animal de porte pequeno wleal pora
unftragdo e viglancia, oo animal tem 25 de HP e s6- morre ao ser atacado,
toda informacdo que ele capita atrasts da visdo- e/ ow aundicdo & tromsmitioo
por uma conexdo telepdtfica a sua mestro.

Clossifieogdo: [nueial

Capitulo 2

Moaldigoes:

Nowme: Beskyttelse

Movimento: Mover ag duas maoy e espiral na sma frente em sentido- hordrio-
Efeito: Cria um escndo de manifestado- como- o massa negra de aporéneia
arenosa gue rodeia e protege o- conjurador, deixando- maiy resustente a atogues
fisicos, o contoto- com a massa faz a pele do- unimigo gueimar, o escundo &
guebrado assim que otingido: (+2 de dano, gura-se Covstituigdo pava resistin)



Clossificagdo: 3° Ano:

Nowme: -

Movimento: Bater o- pt direito- no- chido- em diwregdo- ao- alvo:

Efeito: Faz o alvo perder dentes de forma dolovosa comose Ure fossem
eirrancados por socos:

Classificogdo: 3° Ano

RUtnais:

Nowme: ALt hwad der gév, kommer tHillpage

Movimento: Gurar o pulso- esguerdo 3 vezes em sentiolo anti-hordrio-

Efeito: Cria uma denga nevow prefa gue envolve oy alvos, anudando
completamente gualguer magio de cunra (caso o- oponente seja de niael igual
ow nferior) por 3 trnoy, caso o- oponente sejo nivel superior magia de cura
perde apenas SO% da eficdcio.

Classifieagdo: 3° Ano.

lnarocagdes:

Nowme: Kyeekke

Movimento: Assoviar tréy vezes olvando fixamente ao- alyo:

Efeito: Um encosto se agavra ao- alyo- escolivido e comeca o bevror em sen
ownildo, apenay o alvo- escolinido ovwe a assombragdo, o- espiritor flea agarirando
no- alwo- durante 2 turnoy e o- afetado perde -2 nay sway agdes, gura-se
sapedoria para resistir.

Classifieagdo: 3° Ano-

Capitulo 3



Maldigses:

Nome: Blier Gamle

Movimento: Move a mdo diveito rapidamente na diagonal da esquerda para
Efeito: O alvo comeca a erwelivecer de forma aceleradoa sentindo o- corpo-doer
wtensamente com o- processo, sens dentes e cabeloy caem e fica fsica e
mentalimente enfraguecioo durante 2 turnos: (gura—-se Constituigdo pora
resistin).

Classificogdo: 4° Ano

RUtnais

Nowme: Sti Op-

Movimento: OUrar fixamente pavae o- ser morto- (ow espirito) desejondo- gue ele
volte a vida

Efeito: Ao dar o comando a massa negro magica e arenosa envolyve o morto o
corwotando de volte a vida. Ao ser wocado oo morto adguive wma aparéncia
sombria como- se fosse apenas o- sombra do- gure era antesy agovo este pertence o
necromante, att gue o mesmmo- guehre o- controto, o mesmo flea armazenado em
WV 52000~ Mageo- na sombra da neciromante enguanto inative, caso- derrotado
e botalra nio- “morre’’ apenay retorna a sombra. Possid 75% de chance oe
dar certo, guwa e D100 pave saber a inwotagdo dew cevto: Estando- lumitada
a 3 tentativas de ressusciti-lo: Oy servos possuem 100% do- sewn stotny anterior,
podendo diminumnin caso- ndo- estejo de acordo- com as regros predefinidas.
Classifieogdo: 4° Ano-

lnvocacses:

Nowme: Komume

Movimento: -



Efeito: lnwota wm de sens servos das sombras, cado servo- iotado fem
corscllncla proprioe e $6- seguem a i mestre, guonoo derrotaodo- ele nio
"morre apenas volto a sombra do mestra, precisondo wwoca~-lo- novamente
(Mf 10 nodado para bwotar a primeira vez dura por 2 turnos, guando- oy
turnoy acobom ow a wocacdo & devrotada +3 adicional de dif pare cado vez
GUL PYreCAson reAnnotor tm morto derrotaolo)

Classificogdo: 4° Ano-

Nowe: Drilsk dno

Movimento: Fazer v losango- com as maos mivando- o- alyo- e sewn centro:
Efeito: lnwoca wm polfergheist; este aparece e tentfa possiinr a pessoa entranoo
de forma dolovosa por suas vias respiratsorias, o alvo, caso- ndo- resisto, &
possuido duwrante 2 turnoy flecando i mercl da mestra (gura-se Sabpedoria para
resistr o possessio).

Classificagdo: 4° Ano-

Capitulo 4
Feiutigoy:
Nowme: At oplgse
Movimento: -
Efeuto: Troca wstantaneamente ode lugar com wma de suasy unwotagdes se
desfozendo e meio- ay sombray e se teletrovsportando- fazendo sua uwotagdo

flcar no- sew lnganr anterior. (s6 pode se deslocar no- mesmo- xat)
Classificagdo: 5° Ano

RUtnais:

Nome: -



Movimento: Desendar wm pentfagrama no- chdo- com préprio sangue se
senfondo- no- centro- do- mesmo- canalizando sua magia intferior.

Efeuto: Sew espirifo- se desprende de sew corpo- podendo viajor bivremente em
ww rodo- de SO0m, nesse modo & possivel wsar apenasy magias relacionada a
espiritoy e sew corpo flea vidnerdvel a ataques, se atocor o- covpo o feifigo &
cancelado na hora e o portador desmadia. (dura 2 turnoy)

Classificogdo: 5° Ano-

Nowme: -

Movimento: Fazer wm peqguenc corte o- deddo da méo esguerda e depois
desendior com o préprio- sangue uma crivz weirtlde testa do- oponente.
Efeuto: O oponente comeca a ter dores excruciontes e sua pele lentfomente
comesar o Gueimor e necrosor por completo,, a dor & derivada da transigdo e
precisa de 3 turnoy poara estor 100% completo, ao- conclninr o- oponente entfra
em comar flcando no Lumbo- entre a vida e a morte. (Para resistinr gura—se
Covstituigdo para dor, e Sabedoria para s Unrar da manipulagdo, dura 3
firnos)

Clossificagdo: 5° Ano

Moaldigoes:

Nowme: At Forgifte

Movimento: -

Efeito: Atravis da essncia da morte infundida ne siua magia que rodeia o
corpo do- oponente, este se sufota com ek préprio- oxigénio flecando- incapoz de
ofocar no provimo turno. (Gura-se Covstituigdo para resistir)

Classificogdo: 5° Ano-

Capitulo 5

Moaldigoes:



Efeito: Langa wma rajada de energio magica negro gue, gurando- acerta o- adyo,
foz sua pele necrosar, consando +5 de dano extra o local atungldo enguanto
nao- trofado- pode ser controlado remotamente pelo necromante.

Classificoagdo: 6° Ano

Nowme: Dreene Vitaliteten

Movimento: Entrelaga oy dedos das proprios méos fazendo v sinal de priséo-
Efeito: Sua magia se estende por sua sombra e se prende ao- sew alyo- (sendo-ele
wm inmigo- ow aliado- de sua escolia) com uwmar corrente magica e passa o
drenor o compartar sua vitalidade, em fungdo de cura, pode durenar até
40 HP e também compartirar 40 HP, o pessor gue & drenada se recupera
Classifieagdo: 6° Ano-

lnarocagdes:

Nowme: Hevnlysten dnd

Movimento: Faz wm circudo com a mio dreita vendo mirando o- alvo- e e
centro-

Efeito: lnwoca wm espivitor vingative, esse espirito- umitar aparéncio do- oponente
porem com um visluwmbre morfificado, o atacando em seguida funcando o
puniro- esguelético no- peito- do- oponente, a partur do- Local atingldo- o- oponente
Possa o enxlirgod ke gosmer pretar trovmshovoor covsando uma gronde dor,
porem et & completamente psicolégica poiy & tudo uma dnsdo, esta indunz o
oponente a antomutilagdo o- fazendo atocar o sio préprio: (Gra-se sabedoria
pova resistir, nderfere na guimica do- cérebro de discernimento da realidade)
Clossificagdo: 6° Ano



Nowme: -

Movimento: Espalma o mio diveita no- chéo-

Efeito: lvwwota 3 zuwmbis do- mundo- dosy mortos, o3 zuwmbly possuem metaoe do-
stotus da mestra e duarom att serem mortoy, s6- podlem ser mortos destruindo
sew crdndos Estes possment ConseAbncio propirio.

Classificagio: 6° Ano-
Capitulo 6

lnrocagdes:

Nowme: Magisk dunol
Movimento: -
Efeuto: Faz wm contrato- com wm espirito- de umar criotira magica/ mistico e
fazendo i acordo com ele oo manifesta em boatoliva, o espivito- wwocado lnta
o fovor da necromante com toda sua forea. Possuindo 3 possihbilidades:
o Dama de branco (dif 10 no dado): Uma aparigdo de espiritual oe
wma mudirer trajondo bronco- por completo- e longos cabelos loiros.
Possid telecinese e poderey dinsérios.
For: OO / Des: OO / Con: 15 / Mag: 20 / Sab: 15 / Cawr: OO
o Wendigo (dif 12 nodado): Unm alee de aparéincia hwmanoioe e
esquelético cugo o- crdnio da foce & aparente. Este ser & condrecido por
engonarr triongas e consminr carne hmano. Possud forea sobre-
huwmana, velocidade sobre-hwmana, agulidade sobre-lhwmana,
vwudnerabilidade armay comumny (laminas e armas), gorras como- ago-
albm de serem capazes de imidtar vozes humanas poro otroisr
unotentes.
For: 20 / Desy: 20 / Cowi 15 / Mag: 10 / Sab: 10 / Cawr: 20
o Duwgque do Inferno — Abaddon (dif 14 no-dado): Um dembnio com a
aparbncia de vm homem elegante de terno e coartola, com bigodes
encavacolados, chifrey curvados pora tris e wma canda com ponta oe
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seto. Possud telecinese e togue de metal (tramsformar o- gue toca em
mefol e poder controli-Llo) como suay principais habilidades, além de
foreo e velocidade sobre—-huwmanao.

For: 25 / Dey, 25 / Cow, 15 / Mag: 25 / Sak: 15 / Car: OO

Esses seres nio podem ser abdicadosy como servos, tem HP e Status préprioy
(recebendo bonificacdo +50% dos stotus da necromante) e duvown por 3 turnoy
podendo uwotar apenas 1 vez por narragdo, apdsy o funal do-turno eles Leyam
com parte do- contrato- 20HP da necromante (o- HP pode ser recuperado apenasy
de forma natural, com descanso, sem magia ow poder de cura).

Clossificagio: 7° Ano-

Nowme: Dgoelige Skarabreer

Movimento: -

Efeuto: lnwvota wm enxame de Escararelrhos, besowros carnivoros gue sdo- servos
da morte do cultura egipeia, esses escoroneloy otacam em drea guolquer ser
vivo- ao- comando do- mestre comendo a carne assim gue entrom em contato, o
enxame possdl SOHP e s6 sal de campo apds zerowr o- HP, possuem fragueza
contra o fogo-+5 de dano contra atagues de fogo-

Classificagdo: 7° Ano

Nome: Brgnoen
Movimento: -
Efeito: lnvota suar inica e atunal serva.

e A garotw do pogo - Sadako (dif 15 no dado): Sadako & v espirito
agressinvo de wmar brivca antigo gue fol morta ao- ser trancada em v
poLo- & mesma costuma ser fora do- controle e atacar todoy exceto sua
mestra, & necessdnrio- f 12 em carsma conseguin comanda-la. (uso-
ndco por trama)

For: 20 / Des: 20 / Con: 15 / Mag: 30 / Sab: 15 / Cawr: OO
Classifieagdo: 7° Ano-
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Nowme: Monarkens Dompene

Movimento: Desendra um ocfagromar em diear wtiizando o manifestogdo da
magia, demora 1 turno pova flcor completo:

Efeito: Dentro da drea magico do- octagrama a magla e defesa da necromante
Flea maiy forte e ele recebe +5 magia e +5 de constituicdor nay agdes durante 3
twrnoy, s6- pode wsar 1 vez por trama, porem tudo- que & dado possui wm prego,
apoy o efeto o passar o necromante recelpe wm debuff de -5 nagy 3 agbes
segquintes.

Classificogdo: 7° Ano-
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